ETEK 3 PROGRAMOWANIE

*W tryb programowania mozna wejs¢ tylko w momencie gdy blokada turniejowa jest wytgczona.

Aby wejs¢ w tryb programowania upewnij sie, ze marker jest wyltgczony.

Nastepnie wcisnij spust i trzymajac spust nacisnij wiacznik i trzymaj do momentu az E oraz O na zmiane
zaczng mrugac na biato.

- teraz mozesz pusci¢ wigcznik i spust. G - zaswieci sie na czerwono (czerwone G oznacza zmiane

pierwszego parametru patrz tabelka)

Teraz naciskajac wigcznik zmieniamy kolor G a tym samym parametr ktéry chcemy edytowac (patrz tabelka)

Kolor Parametr Warto Sci
Czerwony Tryb ognia 1do3

Zielony Max ROF* 4.0do 15.4
Niebieski Max ROF dla wytaczonych oczu 4.0do 15.4
Biaty Ramp Point? 5.0 do 10.0 pps?
Ciemna czerwie n | Czas restartu rampingu 0.0do 1.0 ms
Sliwka w egierka | Dwell 1.ms do 15.0 ms
Jasny niebieski Debounce (filtr bounce'u) 1do 10

Zotty Czas wykrycia kulki 1 do 10ms

*Maxymalna ilos¢ kulek na sekunde dla trybdw z ograniczeniem
2Punkt rampingu — po ktérym nacisnieciu spustu marker wchodzi w tryb ramping
3PPS — push per second (nacisnie¢ na sekunde)

Aby sprawdzi¢ aktualng warto$¢ parametru, nalezy nacisnaé i pusci¢ spust. Diody na markerze zaprezentujg
nam aktualng wartosc.

*lo§¢ mrugnie¢ E - oznacza wartosci dziesietne
*lo$¢ mrugnie¢ G - jednosci
*ilo§¢ mrugnie¢ O - utamki dziesietne

np

E=2

G=1

0O=5

oznacza wartosc:
21.5

Zmiana wartosci parametru

1.Wybierz wg. tabelki interesujgcy Cie paramter.

2.Przytrzymaj spust przez ok 1 sekunde (az zapali sie $wiattem ciggtym literka E)

3.Nacisnij spust tyle razy ile dziesigtek ma mie¢ wartos¢, dla wartosci ponizej 10 nie naciskaj wcale
4.Nacisnij wiacznik by zaakceptowac 10tki i przejs¢ do jednosci (zapali sie G)

5.Tak jak w przypadku 10tek naciskamy spust interesujgacg nas ilos¢ razy na koniec zatwierdzamy
wigcznikiem i przechodzimy do utamkéw dziesietnych (dioda O)

6.Naciskamy interesujaca nas ilo$¢ razy i zatwierdzamy ustawienie parametru wigcznikiem

diody E G O mrugajgce na zielono potwierdzajg odpowiednie zaprogramowanie parametru tzn. ze podana
przez nas wartos¢ jest prawidiowa (patrz tabelka)

jesli diody EGO mrugng 3x na czerwono oznacza to iz wartosc¢ jest nieprawidtowa i marker wrécit do wartosci
sprzed programowania.

Powyzsze ttumaczenie stanowi wtasnos¢ autora. Nie moze by¢ publikowane ani podlinkowywane bez zgody wtasciciela.



