Programowanie Spec-R

Zasilanie

URUCHOMIENIE
Uruchomienie nastepuje poprzez przytrzymanie przycisku A (oczy domysinie wiaczone
Jesli napiecie baterii jest nizsze niz 7.2V dioda B mruga na czerwono, powyzej 7.2V dioda mrugana zielono

Jesli system oczu jest wigczony dioda mruga z czestotliwoscig 1 raz / 0.5 sekundy (bez kulek)lub $wieci nieprzerwanie (kulka
zatadowana)

By wytaczy¢ oczy nalezy nacisna¢ 1x przycisk A dioda zacznie wtedy mrugac 1 raz / 0.2 sekundy WYLACZANIE

Przytrzymanie przycisku A przez 2 dwie sekundy do momentu gdy dioda B mrugnie na kolor pomaranczowy — powoduje wytaczenie
markera

Automatyczne wytaczenie markera nastepuje po20 minutach braku jakiejkolwiek aktywnosci
Marker zapamietuje swoje ustawienia niezaleznieod sposobu wyfaczenia

Blokada Turniejowa

Gdy przetacznik nr.1 jest w pozycji ON zmiana trybdw ognia nie jest mozliwa.
Przetacznik nr 2 nie petni zadnej funkciji.

Tryb Konfiguracji

By wejs¢ w tryb konfiguracji, marker musi by¢ wytaczony a przetacznik 1, musi by¢ w pozycji OFF
Przytrzymujac spust nacisnij przycisk A na dwie sekundy, nastepnie przestan przytrzymywac spust. Dioda zacznie mrugac w réznych
kolorach, konczac sekwencje btysku na ciggtym Swieceniu w kolorze czerwonym — oznacza to, ze jesteSmy w trybie konfiguracji.



3. Tryb konfiguracji

Podstawowe ustawienia przedstawione s g poni zej:

Funkcje LED Ust. fabryczne  Zakres
Szybkostrzeln& [ROF] Czerwona 13 kul / sekuné 5-35
Tryb ognia Zielona 1 1-4
Punkt Rampingu Zotta 3 1-10
Debounce spustu Czerwona - mrugajaca 10 1-20
Dwell Zielona - mrugajaca 12 5-25
ABS Dwell Zotta - mrugajaca 4 1-4
Tryby ognia

Tryb Opis

Semi 1 nacéniecie spustu = jeden strzat

PSP3 Po trzech naénieciach spustu, przechodzi w

tryb potréjnej serii. Reset napuje po 1
sekundzie braku aktywioi.

NXL 3 pierwsze strzaty — tryb semi, od 4gp strzatu
full auto. Reset po 1 sekundzie braku
aktywnasci.

Millenium Przy naciskaniu spustu zepikoscia >8 razy na

sekunde, po 6tym strzale uruchamiaraimping
o predkosci ROF (maxymalnej).

Solenoid Dwell

Jest to warto$¢ odpowiedzialna za czas otwarcia solenoidu (zaworu). Podawana w milisekundach [ms]. W
przypadku zbyt niskiej wartosci dwell'a marker nie wykona petnego cyklu strzatu. W przypadku gdy solenoid
bedzie otwarty zbyt dlugo, znacznie wzrosnie zuzycie baterii oraz gazu.

ABS Dwell

Wartos$¢ ABS Dwell jest dodawana do wartosci Solenoid dwell podczas pierwszego strzatu. Zapobiega to tzw.
dropowi (zbyt niska predko$¢ wylotowa przy pierwszym strzale). Wartos¢ 4 odpowiedzialna jest za
wytaczenie funkcji ABS Dwell. Reset nastepuje po 20 sekundach nieaktywnosci.

Reset

Aby przywrdci¢ ustawienia fabryczne markera nalezy przytrzymac spust. Nastepnie (nadal trzymajac spust)
wcisac¢ przycisk on/off. Caty czas trzymajac spust, pusci¢ przycisk on/off. Spust trzymamy caty czas do
momentu gdy dioda btysnie na z6tto (ok 10 sekund.)

Przyktad zmiany trybu z semi na millenium 1. Wylacz marker i upewnij sie, ze DIP 1 jest w pozycji OFF2.
Trzymajac spust nacisnij wiacznik, pus¢ wiacznik a nastepnie zwolnij spust. (w tym momencie jeste$ w trybie
ustawien)3. Pociggnij spust 1 raz (dioda zmieni kolor z czerwonego na zielony). W tym momencie edytujemy
funkcje tryb ognia (patrz tabelka X)4. Nacisnij wigcznik, w tym momencie marker zasygnalizuje jaka jest
aktualna wartos¢ funkgji (w naszym przypadku Trybu ognia).- jesli w momencie sygnalizowania wartosci
nacisniesz spust, marker przejdzie do nastepnej funkgji- jesli natomiast nacisniesz jeszcze raz wiacznik,
marker przejdzie do trybu programowania funkcji — sygnalizujac to krotkim mignieciem (czerwony/zielony).5.
Gdy jestes w trybie programowania wartosci funkgcji, kazde nacisniecie spustu traktowane jest jako +1
(poczawszy od 0). - w naszym przypadku musimy nacisng¢ spust 4 razy by aktywowac tryb Millenium.6. By
zapamieta¢ wartosc funkgji, nalezy po sekwencji nacisnie¢ spustu, nacisna¢ wiacznik.
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